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Willkommen

1. Willkommen

Vielen Dank fiir den Einsatz von mh-software.

Mit den technischen Berechnungsprogrammen von mh-software besitzen Sie sehr
leistungsfahige Programme, um die in der taglichen Praxis vorkommenden Berechnungen im
Bereich Heizung-Luftung-Klima-Sanitér effektiv durchfiihren zu kénnen.

Uber mh-software

Die mh-software GmbH entwickelt und vertreibt bereits seit 1985 technische
Berechnungsprogramme und z&hlt zu den fuhrenden Anbietern in Deutschland.
Fur weitere Informationen zu mh-software bzw. den Programmen rufen Sie uns bitte an.

mh-software GmbH Greschbachstr. 29
D-76229 Karlsruhe

Tel.: (0721)62520-0
Fax.: (0721)62520-11
Email: info@mh-software.de
Web: www.mh-software.de

Wie erlerne ich die Bedienung der Programmme?

*  Zum Einstieg:
Arbeiten Sie das vorliegende einfiihrende Beispiel durch.
Sie lernen hierdurch in komprimierter Form alle wichtigen Funktionen kennen.
Nachdem Sie das einfihrende Beispiel bearbeitet haben, ist die Bedienung
kinderleicht.

*  Wahrend der Arbeit:
Verwenden Sie das integrierte Hilfesystem
Uber die Hilfe-Buttons und die Taste F1 erhalten Sie jeweils Hilfe zur aktuellen
Funktion.

. Sie haben Fragen:
Nutzen Sie das Forum unter www.mh-software.de/forum.

Schauen Sie nach, ob lhre Fragen bereits von anderen gestellt wurden
oder erdffnen Sie neue Themen.
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Einfuhrendes Beispiel

2. Einfiithrendes Beispiel

Um einen mdglichst schnellen Einstieg in die Bedienung von KanCALC zu erhalten, empfehlen
wir lhnen das einfiihrende Beispiel durchzuarbeiten. So lernen Sie nach kurzer Zeit die
umfangreichen Moglichkeiten von KanCALC kennen.

Im einflhrenden Beispiel wird nicht auf alle Funktionen eingegangen. Auch werden nur die fur
das Beispiel bendétigten Dateneingabefelder kurz erlautert. Es soll Ihnen hier nur kurz einer der
vielen Wege aufgezeigt werden, ein Kanalnetz schnell und effektiv zu zeichnen und zu
berechnen. Schon bald, nachdem Sie Ihre ersten Berechnungen durchgefiihrt haben, werden
Sie lhre eigene Vorgehensweise entwickeln, um Kanalnetze zu erfassen.

Noch ein Hinweis: nutzen Sie bei Ihrer Arbeit das integrierte Hilfesystem oder das Handbuch.
Hier werden Sie immer wieder auf wichtige Hinweise sto3en, die lhre Arbeit erleichtern werden.

Am Ende des einfihrenden Beispiels werden Sie das unten dargestellte Netz berechnet haben.

Hierzu sind folgende Schritte durchzuflhren:
. Anlegen eines Projektes
. Grundrisspléne den Geschossen zuordnen
. Zeichnen eines kleinen Kanalnetzes in ein Geschoss
. Kopieren des Kanalnetzes in ein anderes Geschoss
. Dateneingabe
. Eine erste Berechnung
. Modifizieren der Daten
. Berechnung des kompletten Netzes

. Aufbereitung der Dokumentation
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Einfuhrendes Beispiel

2.1. Anlegen eines neuen Projektes

Nachdem Sie das Programm gestartet haben, befinden Sie sich in der Projektverwaltung.

1. Nach der Installation ist der Ordner Project eingestellt. Sie kdnnen aber auch einen
anderen Ordner wéhlen, in dem Sie das Testprojekt anlegen wollen.

2. Klicken Sie auf Neues Projekt und geben als Projektnamen z.B. ,Einfuhrendes Beispiel*
ein. Mit Ok wird das Projekt angelegt.

3. Tragen Sie, falls gewiinscht, im rechten Bildschirmbereich die Adressen sowie eine
Projekt-Beschreibung ein.

4. Unterhalb des angelegten Projektes werden alle Berechnungsmodule aufgefiihrt. Die
Berechnungsmodule, fiir die Sie eine Lizenz besitzen werden schwarz dargestellt, die
restlichen grau. Mit einem Doppelklick auf KanCALC wird eine Kanalnetz-Anlage
angelegt. Alternativ kdnnen Sie auch KanCALC mit einem einfachen Klick wahlen und die
Anlage mit der Schaltflache Neue Anlage anlegen.

5. Tragen Sie den Namen der Anlage ein (als Vorschlag wird der Name des Projektes
angezeigt) und bestatigen mit Ok.

. Beim ersten Aufruf einer neuen Anlage werden die drei Masken
. Gebéaude-Schnelldefinition
. Ansicht
. Vorschlagswerte
nacheinander aufgerufen, um den Einstieg in die Bearbeitung des Projektes zu erleichtern.

2.2. Die Gebaudedaten eingeben

Sofern in keinem anderen Berechnungsmodul dieses Projektes (z.B. Heiz- oder
Kuhllastberechnung) noch kein Geb&aude definiert wurde, wird die Maske Gebaudedaten
eingeben angezeigt. Die Schnelldefinition eines Gebaudes erleichtert die Bearbeitung eines
Projektes. Es werden automatisch die Geschosse des zu bearbeitenden Geb&udes definiert,
sodass fur das Zeichnen der Zugriff auf die einzelnen Geschosse vereinfacht wird. Durch
wenige Dateneingabe werden die Geschosse eines Gebaudes generiert.

1. Geben Sie eine max. 3-stellige Kurzbezeichnung eines Gebaudes ein, z.B. ,Bau*. Optional
koénnen Sie zusétzlich einen erklarenden Langtext eintragen.

2. Danach tragen Sie in das Feld Anzahl der Obergeschosse inkl. Erdgeschoss eine ,2“ ein.
Tragen Sie die im nachfolgenden Bild dargestellten Werte ein. Die Brustungshéhe hat fur
die Kanalnetzberechnung keine Bedeutung.
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Einfuhrendes Beispiel

Gebiude-Schnelldefinition

2. 0G Die Geb&ude-Schneldefinition dient zur
X Wereinfachung der Dateneingabe

mehrgeschossiger Gebdude.
1.0G GESChUSShUhS Sofern Sie weiters Gebaudstels arlegen wollen,
z > > T kann diese Schnelldefinition in RaumGED Uber das
EG : lichte Raumhahe Menii Daten Gebaudestrukiur' weitere Male
aufgefrufen werden.
Machiragliche Anderungen einer Gebaudestrukiur
1. UG | kignnen im Reiter "Gebaudestrukiur’, baw. in den
ra) Metzprogrammen in der Maske "'Gebaudestrukbur'
| | waorgenommen werden

A

2.UG

Gebaude / Gebaudetel ’ﬁ ]Dstfll,igel

Anzahl  GeschoRhdhe  lichte Raumhiohe  Briistungshohe
Anzahl der Obergeschosse | 1 | 300 m | 275 m | 000 m
EG 300 m |27 m [000 m

Hihe der Fubboden-Oberkante
des EG uber Erdreich

Anzahl der Untergeschozse 1 300 m 27 m 0.00 m
000 m

Abbrecher ‘ Hilfe

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Anlegen um die Schnelldefinition durchzufiihren.

In der danach erscheinenden Maske Ansicht werden die erzeugten Geschosse ausgegeben,
um sie bei Bedarf zu modifizieren. Falls z.B. die Obergeschosse des Gebaudes keine
identischen Hohen besitzen, kénnen die Werte der abweichenden Geschosse nachtraglich
geandert werden.

2.3. Grundrissplane den Geschossen zuordnen

Nachdem alle Daten fur eine Schnelldefinition des Geb&udes eingegeben wurden, wird die
Ansicht-Maske aufgerufen. Bei der spateren Bearbeitung kann die Ansicht-Maske jederzeit Uber

Optionen Ansicht oder das Symbol @ in der Symbolleiste aufgerufen werden. Hier sind jetzt
die Hohenbereiche der einzelnen Geschosse eingetragen und kdnnen bei Bedarf modifiziert
werden. Um das Zeichnen zu erleichtern, wird jedem Geschoss ein Grundriss-Plan zugeordnet.
1. Geben Sie optional fur jedes Geschoss einen Bereichsnamen ein.

Ansicht-Projekt |.-’-‘msi'cht-AnIage] Koordination |

Gebaude [0OST L] Alz Grundnss-D atel werden alle Yersionen big &

Stock Bereichsname Grundriss-Datei Einh.

2| 106 1. Obergeschossz I mh_og B mm
EG m
1.UG m

x*

2. Mit einem Doppelklick im Feld Grundriss-Datei in der Zeile des ,1.0G" wird ein Dialog
geoffnet, Uber den Sie die gewiinschte Datei auswahlen. Wahlen Sie die Datei
»,mh_og.dxf, die im Ordner des mitgelieferten Projekt ,Beispiel“ enthalten ist.
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Einfuhrendes Beispiel

Standardmé&Rig lautet der Pfad zu dem Beispielprojekt:

El l:l Programme
3400 mhescftware
El--{:l mh-3rd Generation B aziz-nztallation
El{:l Project
----- {7 Beispiel. mh

Der genaue Pfad zum Beispielprojekt héangt davon ab, wo Sie die mh-software 3rd-
Generation installiert haben. Sie kénnen aber leicht Gber die mh-Projektverwaltung
herausfinden, wo sich dieser Pfad befindet.

3. Wahlen Sie die Einheit des Grundrissplanes.
Der Beispiel-Grundriss wurde in "mm" erstellt.

4. Wiederholen Sie den Vorgang fir das EG und das 1.UG.

Setzen Sie den Cursor in ein beliebiges Feld der Zeile 1.UG und wéhlen anschlieRend fur
gewahlten Bereich einlesen und darstellen. Hierdurch wird der Grundrissplan des 1.UG
beim spéteren Zeichnen ausgegeben.

6. Wahlen Sie als sichtbaren Bereich komplettes Netz.

Als Ansichtsart wahlen Sie zunachst isometrisch. Die Ansichtsart kann jederzeit verandert
werden. Beim spateren Zeichnen kdnnen Sie mit der Taste F5 zwischen isometrischer
Darstellung und Draufsicht wechseln.

zichtbarer Bereich Grundrigs-

+ Lkomplettes Metz v fiir gewahlten Bereich einlesen
(™ nur gewahlten Bersich [v darstellen [ 30 [ farbig
Angichtzart:

hinte_]

* |zometrisch
(™ Diraufsicht

™ Seit icht : ﬁ
eitenansic e ‘ rechts

8. Klicken Sie auf Ok.

Die Grundriss-Plane werden auf die Hohe des Ful3bodens gelegt. Diese Lage ist in den meisten
Fallen empfehlenswert. Es ist jedoch auch mdglich, die Hohenlage des Grundrissplanes zu
andern

# | |-35.26444
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Einfuhrendes Beispiel

24. Vorschlagswerte

Nach dem SchlieRBen der Ansicht-Maske wird automatisch die Vorschlagswerte-Maske
aufgerufen, in die Sie die Daten eingeben, mit denen die spéater gezeichneten Rohre/Kanéle
initialisiert werden sollen. Selbstverstandlich kénnen die Daten der Rohre/Kanale spater
individuell angepasst werden. Tragen Sie die dargestellten Werte ein.

lilvorschlagswerte

Tragen Sie hier dis Vorschlagswerte sin,
mit denen Fiohre/Kandle beim Zeichnen
initalsiert werden sollen

Mit Doppslklick ader F2 kinnen die
Wiere aus dem Kalalog Libemammen
werden

Fohr | Kanal| fles. Rohr | flex. Kanal |
E Rohr

Hersteller [ ]
Matsrial
Strategie
E  Dammung
art keine
Hersteller
Material
Dicke 0[]
E Diverses
tUmgebung 200 [T]

0Ok | Abbrechen |

Wabhlen Sie den Reiter Rohr und tragen die gewtinschten Vorschlagswerte ein.

Mit F2 oder Doppelklick in den Feldern Rohrmaterial-Hersteller und Material wird der Rohr-
Katalog gedffnet.

1. Wabhlen Sie den Standard-Hersteller STD.

2 Unterhalb des Reiters Rund wahlen Sie die Zeile ,Verzinktes Blech”.

3. Im rechten Bereich der Rohre-Maske befindet sich der Bereich Strategie.
4

Waéhlen Sie den Reiter Global und setzen den Cursor auf die Zeile VB. Beachten Sie, dass
jetzt in einer zusatzlichen Tabelle alle Nennweiten angezeigt werden, die der Berechnung
mit der gewahlten Strategie zur Verfligung stehen.

5. Mit einem Doppelklick auf den gewéhlten Hersteller, das Material oder die Strategie
werden die Kurzbezeichnungen in die Vorschlagsmaske tbernommen. Alternativ kdnnen
Sie auch auf die Schaltflache Ubernehmen klicken.

6. Wahlen Sie jetzt den Reiter Kanal.

Offnen Sie wieder den Rohr-Katalog mit einem Doppelklick in einem der Felder Hersteller,
Material oder Strategie.

8. Wahlen Sie den Hersteller STD und das Rohrmaterial ,Blechkanal.

9. Die fur Rohre gewahlte Strategie ,VB“ wurde vom globalen Katalog automatisch in den
lokalen Katalog kopiert und kann nun hier ausgewahlt werden.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.

mh-software 3" Generation ¢ 9 . mh — KanCALC
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11. Wiederholen Sie die Punkte 9- 12 jeweils fur die beiden Reiter flex. Rohr und flex. Kanal.
Tragen Sie dort als Standardmaterial aus dem Reiter Rund FXR bzw. aus dem Reiter
Rechteck FXK ein.

12. Schliessen Sie die Vorschlags-Maske mit Ok.

2.5. Wissenswerte Grundlagen

Bevor Sie mit der Konstruktion des Netzes im Rahmen des einfiihrenden Beispiels beginnen,
sollten Sie sich mit einigen Begriffen und Grundlagen vertraut machen. Die Kenntnisse der hier
genannten Tips und Einstellungen sind fiir den effektiven Einsatz des Programmes erforderlich
und sollten auf jeden Fall durchgearbeitet werden!

Die eigentliche Bearbeitung des Beispielprojektes beginnt dann mit dem "Zeichnen der ersten
Rohre". Doch nun zunachst zu den Grundlagen:

2.5.1. Draufsicht und Isometrische Ansicht

Der gewahlte Grundrissplan wird in isometrischer Ansicht ausgegeben. Sie kénnen mit der
Taste F5 die Ansicht zwischen Isometrie und Draufsicht &ndern. Das Umschalten mit F5
funktioniert nur, wenn die Zeichenflache z.B. mit einem Klick aktiviert ist. Uber Optionen Ansicht

oder das Symbol @ ist auch jede beliebige andere Sicht auf das Netz einstellbar. Der
Arbeitspunkt (der zuletzt geklickte Punkt in der Zeichnungsflache) bleibt beim Umschalten an
derselben Bildschirmposition.

Zum Zeichnen der Rohre/Kanéle eines Stockwerkes ist es sinnvoll, den sichtbaren Bereich auf
das aktuelle Stockwerk zu beschranken. Wahlen Sie hierzu in der Ansicht-Maske nur gewahlten
Bereich. Wenn alle Stockwerke gleichzeitig dargestellt werden, wird wegen der vielfachen
Uberlappungen das Konstruieren erschwert. Insbesondere bei der Konstruktion in der
Draufsicht sollte nur der Hohenbereich eines Stockwerkes ausgewahlt werden.

2.5.2. Die Zeichenflache

In der Zeichenflache ist zunéchst nur der Grundrissplan (sofern gewahlit) und ein Fadenkreuz
sichtbar. Das Fadenkreuz kdnnen Sie mit der Maus bewegen. Ausgehend vom ersten
Arbeitspunkt wird eine gestrichelte Bezugslinie zum Fadenkreuz gezeichnet. Beim Start einer
neuen Anlage liegt der erste Arbeitspunkt im Ursprung mit den x,y,z-Koordinaten (0,0,0). Wo
Sie normalerweise Ihre Zeichnung beginnen, spielt allerdings keine Rolle. Das muss also nicht
zwingend im Ursprung sein. Die aktuelle Position des Fadenkreuzes kdnnen Sie rechts unten in
der Statuszeile ablesen.

mh-software 3" Generation « 10 - mh — KanCALC
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/"
Héhe Gker Grundriss: +0.500m
Lange: +0.000 m

7

Als zusatzliche Orientierungshilfe wird direkt an der Mausposition die Hohe oberhalb bzw.
unterhalb des aktuellen Grundrissplanes angezeigt. Diese Anzeige kann tber Optionen
Einstellungen ein- bzw. ausgeschaltet werden. 'Auf3erdem wird noch die Lange ausgegeben.
Lange ist die Entfernung zwischen der aktuellen Mausposition und dem letzten Mausklick
(Arbeitspunkt).

2.5.3. Das Fadenkreuz und sein "Schatten"

Wenn Sie einen Grundrissplan eingeblendet haben, hilft Ihnen beim Konstruieren ein Schatten
des Fadenkreuzes. Sobald sich das Fadenkreuz ober- oder unterhalb des Z-Wertes der
Grundriss-Raumposition befindet, wirft das Fadenkreuz einen grauen Schatten auf den
Grundrissplan. An diesem Schatten erkennen Sie also sofort, dass Sie die Ebene des
Grundrissplanes verlassen haben. Zudem hilft lhnen der Schatten, wenn Sie Rohre/Kanéle
ober- oder unterhalb des Grundrissplanes konstruieren wollen. Dann kénnen Sie sich mit Hilfe
des Schattens am Grundrissplan orientieren. Somit ist es auch in der isometrischen Darstellung
einfach mdglich, z.B. Kanéle unterhalb der Decke entlang von Wéanden zu verlegen. Der
Schatten des Fadenkreuzes zeigt lhnen, wo Sie sich gerade befinden.

>

i/

Der Schatten verschwindet automatisch, sobald Sie sich wieder auf der rAumlichen Héhe des
Grundrissplanes befinden. Bewegen Sie hierzu das Fadenkreuz auf seinen Schatten zu. Sobald
der Schatten verschwindet befinden Sie sich wieder auf der Hohe des Grundrissplanes. Mit
einem Klick legen Sie den Arbeitspunkt fest.

mh-software 3" Generation e 11 mh — KanCALC
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2.5.4. Das Bewegen im 3-dimensionalen Raum

Mit Hilfe von Grundirss-Planen, der Koordinatenangaben in der Statuszeile, der Hohenangaben
an der Mausposition und dem Schatten des Fadenkreuzes wird die Konstruktion im 3-
dimensionalen Raum erleichtert. Um einen bestimmten Punkt zu erreichen, gehen Sie wie folgt
vor:

Schalten Sie in die Draufsicht (F5).
Klicken Sie ggf. vorher in die
Zeichenflache, um sie zu aktivieren.

Bewegen Sie das Fadenkreuz in die
gewlinschte Richtung. Orientieren Sie
h sich dabei am Grundrissplan. Sie
kénnen so den gewiinschten Punkt
einfach erreichen, ohne die x,y-
Koordinaten beachten zu mussen.
Klicken Sie vor einem
Richtungswechsel.

[z im] | 430 050 350

Um die Hoéhe des Arbeitspunktes
festzulegen, schalten Sie mit F5 in die
isometrische Ansicht um. Die Position
des Arbeitspunktes und damit auch
seine Koordinaten bleiben
unverandert.

[z m] | 4.40] | 50|

Bewegen Sie die Maus in z-Richtung
nach oben oder unten. Klicken Sie,
sobald die gewiinschte Hohe erreicht

ist
I / Nachdem die Hohenlage festgelegt

ist, kdnnen Sie wieder in die
Draufsicht zurtickschalten. Die vorher
gewahlte Hohe bleibt hierbei erhalten.

oz ] | 4,90 [0 280/
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Wenn Sie die Maus auf bereits gezeichnete Objekte bewegen und anschlieBend klicken, springt
der Arbeitspunkt automatisch auf die Hohe dieses Objektes. Auf diese Art ist es auch in der
Draufsicht moglich, die Hohe zu andern.

Empfehlung:

Schalten Sie zum Konstruieren von senkrechten Kanalen/Rohren und zum Festlegen von
neuen Hoéhen in die isometrische Darstellung. Ansonsten arbeiten Sie in der Draufsicht. Legen

Sie den sichtbaren Bereich auf gewahlten Bereich (siehe Maske Ansicht @), damit nur das
aktuelle Stockwerk sichtbar ist. Nur zum Zeichnen von Kanélen die verschiedene Stockwerke
miteinander verbinden, schalten Sie in der isometrischen Darstellung den sichtbaren Bereich
auf komplettes Netz.

2.5.5. Rasterpunkte

Das Fadenkreuz bewegt sich auf unsichtbaren Rasterpunkten, deren Abstand Sie frei vorgeben
koénnen. StandardmafRig ist ein Rasterabstand von 10 cm eingestellt. Mit Hilfe des Rasters ist
eine Konstruktion schnell und einfach durchzufuihren.

Je kleiner Sie den Rasterabstand wahlen, um so genauer kénnen Sie das reale Netz abbilden.
Trotzdem ist es nicht empfehlenswert einen kleineren Rasterabstand als 10 cm zu wéhlen, da
dadurch die Konstruktion des Netzes und damit das schnelle und effektive Zeichnen erschwert
wird.

Legen Sie keinen allzu groRen Wert darauf, das Netz moglichst exakt abzubilden. Die sich
ergebenden Ungenauigkeiten sind fiir die Berechnung von untergeordneter Bedeutung. Sie
koénnen das Netz auch (teilweise) in schematischer Form eingeben, ohne auf die realen
Kanallangen zu achten. Fir die Berechnung kdnnten Sie anstelle der gezeichneten
Kanallangen reale Kanallangen eingeben.

2.5.6. Der Werkzeugkasten

Die wichtigsten Befehle sind in einem Werkzeugkasten enthalten, den Sie
mit der rechten Maustaste aktivieren. Bewegen Sie dazu die Maus auf eine
freie Stelle auf der Zeichenflache und klicken mit der rechten Maustaste.
Uber Optionen Einstellungen kann auch festgelegt werden, dass der
Werkzeugkasten immer sichtbar ist.

Ein Klick mit der linken oder rechten Maustaste auf ein Symbol im
Werkzeugkasten ruft den zugehérigen Befehl auf.

Hinweis: wenn sich die Maus Uber einem gezeichneten Objekt befindet, wird
mit der rechten Maustaste dessen Datenmaske aufgerufen.

s d
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2.5.7. Unterstiitzende Hinweise

Rechts unterhalb der Maus werden Hinweise zum aktuell gewahlten Modus ausgegeben, die
insbesondere die Einarbeitungsphase unterstiitzen sollen. Wenn Sie mit dem Programm besser
vertraut sind kdnnen Sie diese Hinweise Uber Optionen Einstellungen... abschalten.

2.6. Verschiedene wichtige Funktionen

In diesem Kapitel soll kurz auf einige wichtige Befehle eingegangen werden, die Sie immer
wieder benétigen.

2.6.1. Das Speichern des Netzes

Von Zeit zu Zeit sollten Sie Ihre bisherige Arbeit abspeichern. Wie in Zeichen- oder CAD-
Programmen ublich, bestimmt der Anwender, wann eine Zeichnung abgespeichert werden soll.

Klicken Sie hierzu auf das 'Speichern’-Symbol E in der Symbolleiste. Wenn Sie das
Bearbeiten einer Anlage ohne Speichern beenden, kénnen Sie zum letzten Stand
zuriickzukehren, um lhre Arbeit von dort aus fortzufiihren.

Um sich an das Speichern "erinnern" zu lassen, kénnen Sie Uber Optionen Einstellungen... ein
Zeitintervall einstellen. Sobald die gewahlte Zeit abgelaufen ist, erscheint bei der nédchsten
Aktion eine Maske in der Sie auswahlen, ob jetzt gespeichert werden soll oder nicht.

2.6.2. Riickgangig und Wiederherstellen
Zeichenbefehle kdnnen Sie iber Bearbeiten Riickgangig riickgéngig machen. Alternativ kdnnen
Sie auf das Symbol % in der Symbolleiste klicken. Mit dem Befehl Bearbeiten

Wiederherstellen oder durch Klicken auf ©* kénnen Sie die letzten Ruckgangig Befehle wieder
verwerfen.

2.6.3. Das Loschen falsch gezeichneter Objekte

Falls Sie Rohre versehentlich falsch gezeichnet haben, kdnnen Sie diese einfach wieder
I6schen. Zunachst sammeln Sie alle Objekte, die Sie I6schen wollen, in einer Auswahlliste.

Dazu wéahlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Modus &C: 'Objektwahl +'.

Bewegen Sie die Maus auf das Objekt, das Sie in die Auswahlliste aufnehmen wollen. Sobald
Sie mit der Maus in die Nahe eines Objektes kommen, wird es gestrichelt ausgegeben. Durch
einen Klick nehmen Sie das Objekt in die Auswahlliste auf. Wiederholen Sie diesen Vorgang,
um weitere Objekte aufzunehmen. Wenn Sie mehrere Objekt auf einmal aufnehmen wollen,
kénnen Sie einen Rahmen aufziehen. Hierzu lassen Sie die linke Maustaste gedriickt und
bewegen die Maus, bis der Rahmen die gewiinschte Grof3e hat. Lassen Sie die Maustaste los,
werden alle Objekte in die Auswabhlliste aufgenommen, die im Rahmen enthalten sind.
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Hinweis: Ziehen Sie den Rahmen von links nach rechts auf, werden alle Objekte ausgewabhlt die
sich vollstandig innerhalb dieses FENSTERs befinden. Wird der Rahmen von rechts nach links
aufgezogen, werden die Objekte ausgewahlt, die innerhalb des Fensters liegen oder das
Fenster KREUZEN.

Es ist auch moglich, Objekte wieder aus der Auswabhlliste zu entfernen. Zur Bearbeitung von
Auswabhllisten gibt es mehrere machtige Befehle.

Um die Objekte einer Auswabhlliste zu I6schen, klicken Sie im Werkzeugkasten auf

das Symbol ﬁ

2.6.4. Das Zoomen

Um das Zeichnen zu erleichtern, werden Sie immer nur den Netzausschnitt darstellen wollen,
den Sie gerade bearbeiten. KanCALC stellt hierzu verschiedene Mdoglichkeiten zur Verfigung.

Hinweis: Die einfachste und schnellste Mdglichkeit den sichtbaren Ausschnitt zu veréndern ist

die Verwendung des Mausrades. Durch Drehen des Mausrades wird der Ausschnitt vergroRert

bzw. verkleinert. Zum Verschieben des Ausschnittes klicken Sie mit dem Mausrad und bewegen
die Maus bei gedriicktem Rad an die neue Position. Nach dem Loslassen des Mausrades wird

der Ausschnitt verschoben.

Wenn Sie nur einen bestimmten Teilbereich des Netzes sehen wollen, wéhlen Sie das Symbol

D aus dem Werkzeugkasten, um in einen Teilbereich zu zoomen.

N

Jetzt ziehen Sie mit gedriickter Maustaste einen Rahmen Uber den gewiinschten Teilbereich.

Wenn Sie zur vorherigen Darstellung zurliickkehren wollen, wahlen Sie das Symbol @ aus

dem Werkzeugkasten. Zur Darstellung des kompletten Netzes wéhlen Sie das Symbol /®
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Wenn Sie den aktuellen Ausschnitt verschieben wollen, wahlen Sie das Symbol /@ Selektieren
Sie einen Punkt durch Klicken im aktuellen Ausschnitt. Legen Sie durch Klicken auf einen
zweiten Punkt fest, wo der erste gewahlte Punkt im neuen Ausschnitt liegen soll.

Das Zoomen kénnen Sie einfacher und schneller auch mit den Tasten Bild oben (=2fach-)- und
Bild unten (=2fach+) durchfiihren. Die aktuelle Cursorposition wird dabei jedesmal zum
Bildzentrum.

Zum Verschieben des Bildschirmausschnittes verwenden Sie die Pfeiltasten. Beachten Sie
auch die weiteren Tastaturkirzel. Eine kurze Beschreibung kénnen Sie jederzeit tber Hilfe
Tastaturkirzel aufrufen.

2.6.5. Das Verandern der Ansicht

Beim 3-dimensional Konstruieren wird es immer wieder vorkommen, dass sich Objekte
gegenseitig Uberdecken. Dies ist auch im einfihrenden Beispiel der Fall ist. Je nach
Perspektive, ist es dann manchmal nicht ganz einfach, die Zusammenhange zu erkennen. Auch
das Selektieren von Objekten ist teilweise etwas schwieriger, wenn nicht sogar unmdglich. In
diesen Fallen missen Sie dann die Ansicht auf lhr Netz andern.

\\\ S\ ~ \\é§
/'\,\ \ &\®\<%>

&

Durch Wahlen einer geeigneten Blickrichtung erhalten Sie eine Ansicht, in der Sie die
Zusammenhange bereits besser erkennen kdnnen:

Klicken sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, um das Sie die Ansicht drehen mdchten.
Bewegen Sie die Maus etwas zur Seite und driicken nun gleichzeitig die Leertaste und die

mittlere Maustaste bzw. das Mausrad. Wenn Sie die Maus nun mit den gedriickten Tasten
bewegen, wird die Darstellung um den aktuellen Punkt gedreht.

2.7. Das Zeichnen der ersten Rohre

Jetzt kann es mit dem Zeichnen losgehen. Lesen Sie jedoch bei Bedarf die wichtigen
theoretischen Grundlagen der letzten Abschnitte nochmals durch.

Damit die Grundriss-Plane der verschiedenen Stockwerke Ubereinander liegen, wurden (bei der
Vorbereitung der Plane im CAD-System) die absoluten Nullpunkte (WKS) so gewahlt, dass
diese direkt auf einem Schacht liegen. Ausgehend von diesem Schacht werden Sie die ersten
Kandle zeichnen.
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10.

Prifen Sie nochmals in der Ansichts-Maske (@—Symbol in der Symbolleiste), ob Sie den
Grundriss des 1.UG eingeschaltet haben. Als sichtbaren Bereich wahlen Sie komplettes
Netz.

Schalten Sie, falls noch nicht geschehen, auf die isometrisch Darstellung mit der
Funktionstaste F5 oder Uber die Ansicht-Maske.

Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl Kanal ﬁ

Setzen Sie das griine Fadenkreuz durch einfache Klicks und Bewegen der Maus auf die
Koordinaten (x:0.00, y:0.00, z:-2.50). Beachten Sie hierzu die absoluten
Koordinatenangaben in der Statuszeile. Direkt neben der Maus erscheint der Hinweis
Hohe(Grundriss) mit der aktuellen Lage des Fadenkreuzes bezogen auf den
Grundrissplan. Da der Grundrissplan auf der absoluten z-H6he von —3.00 m liegt, befindet
sich der gewiinschte Punkt 0,5 m oberhalb des Grundrissplanes.

/
Héhe Gber Grundriss, +0.500 m
Lange: +0,000 m

7

=

g

5
\

Um den Punkt besser treffen zu kénnen, drehen Sie einfach am Mausrad um in den
gewlinschten Bereich zu zoomen.

Wenn Sie das grune Fadenkreuz in Z-Richtung nach oben oder unten bewegen, erscheint
ein grauer ,Schatten” des Fadenkreuzes auf dem Grundrissplan. Der Schatten ist die
Projektion des griinen Fadenkreuzes auf den Grundrissplan und dient zur besseren
Orientierung.

In dem gewilnschten Punkt starten Sie das Zeichnen des Kanals mit einem Doppelklick.
Bewegen Sie das Fadenkreuz um die Lange 3,90 m in Y-Richtung auf den Punkt (x:0.00,
y:3.90, z:-2.50). Mit einem einfach Klick in diesem Punkt wird ein Kanal der Lange 3.90 m
gezeichnet.

Bewegen Sie jetzt das Fadenkreuz um die Lange 2,40 m in —X-Richtung auf den Punkt (x:-
2.40, y:3.90, z:-2.50) und klicken einmal.

Der nachste Kanal ist ein Hohenversatz. Bewegen Sie das Fadenkreuz um die Lange 1,30
m in ZRichtung nach oben zum Punkt (x:-2.40, y:3.90, z:-0,70) und klicken einmal.
Zeichnen Sie jetzt einen Kanal um die Lange 2,00 m in Y-Richtung bis zum Punkt (x:-2.40,
y:5.90, z:-0,70).

Mit einem Doppelklick in diesem Punkt beenden Sie den Kanalpolygonzug. Sie kdnnen
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nun die Maus wieder frei Uber den Bildschirm bewegen.

Nochmals kurz zusammengefasst: Nach der Wahl des Kanal- oder Rohr-Modus bewegen Sie
sich mit einfach Klicks zum gewtinschten Startpunkt. Mit einem Doppelklick wird das Zeichnen
aktiviert. Durch Bewegen der Maus wird ausgehend vom Startpunkt ein Kanal / Rohr
gezeichnet. Mit einem einfachen Klick wird der Kanal eingebaut. Der Zeichen-Modus ist jedoch
noch aktiv, sodass ausgehend von diesem Punkt weitere Kanéle / Rohre gezeichnet werden
koénnen. Sie erstellen damit einen Polygonzug der einzelnen Kanéle. Mit einem Doppelklick
beenden Sie den Zeichen-Modus.

2.8. Das Zeichnen des Ventilators (Start-Objektes)

Es ist ratsam, so wie wir es gemacht haben, das Zeichnen in der Klimazentrale zu beginnen.
Anschlieend sollte baldmdglichst ein Start-Objekt gesetzt werden. KanCALC kann dann alle
Formstucke, die eine Orientierung besitzen, wie z.B. Separatoren automatisch richtig
orientieren. Eine nachtragliche Korrektur entféllt hiermit.

Zur Veranschaulichung soll das folgenden Bild dienen:

Die Offnung 1 wird automatisch Richtung Start-Objekt (Ventilator) orientiert. So wird eine
stromungstechnisch gunstige Ausrichtung des Formstiickes erreicht.
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Jetzt aber weiter mit dem einfiihrenden Beispiel:

1. Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten das Start-Objekt .

2. Bewegen Sie die Maus auf die im Bild dargestellt Stelle, die exakte Position auf dem Kanal
spielt dabei keine Rolle.

3. Mit einem Klick bauen Sie den Ventilator ein.

3

4. Bewegen Sie die Maus um den Ventilator herum, bis der Orientierungs-Pfeil in Richtung
Druckseite zeigt.

2.9. Das Einbauen von Komponenten

Komponenten sind beliebige Bauteile, die einen Widerstand besitzen. Wir wollen jetzt vor und
nach dem Ventilator zwei Komponenten setzen.

1. Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten die Komponente =

2. Bewegen Sie die Maus auf die im Bild dargestellte Stelle. Sobald Sie ein Kanal / Rohr
treffen, wird die Komponente angezeigt.

Mit einem Klick bauen Sie die Komponente ein.

4. Bauen Sie auf die gleiche Art die zweite Komponente ein.
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2.10. Das Ubernehmen von Daten aus dem
Komponenten-Katalog

1. Setzen Sie den Cursor auf das Zentrum einer gezeichneten Komponente und klicken mit

der rechten Maustaste. Alternativ kdnnen Sie auch den Befehl Objekt-Daten aus dem
Werkzeugkasten rufen und mit der linken Maustaste auf ein Objekt klicken. Auf der linken
Bildschirmseite wird das Datenblatt der Komponente angezeigt.

F | Komponente
Beschreibung
Hersteller
Eruppe %
Frodukt
a =] (]
b =] (]
Zuz. Zeta 1.30
0 ﬂ [Pa]

zus. Dok

2. Der Druckabfall oder ein Zeta-Wert konnte Uiber eine Verkniipfung mit einer Komponente
aus dem Katalog ilbernommen werden (dazu spater mehr). Wir werden allerdings 1,30 als
zus. Zetawert direkt in die Maske eingeben und im Feld Beschreibung einen erklarenden
Text, z.B. Schalldampfer, eintragen.

Verfahren Sie mit der 2. Komponente analog.

4. Im Reiter Darstellung kénnen Sie die Abmessungen fiir die Komponenten eintragen. Diese
Angaben dienen nur zur Darstellung imVolumenmodell und haben auf die Berechnung
keinen Einfluf3.

2.11. Das Zeichnen von Luftein- / auslassen

Jetzt soll noch am Lufteintritt ein Wetterschutzgitter angebracht werden.
1. Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten das Symbol Gitterboden * .

2. Bewegen Sie die Maus auf die im Bild dargestellte Stelle. Sobald Sie das Ende des Kanals
treffen, wird die Gitterboden angezeigt.
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3. Mit einem Klick bauen Sie den Gitterboden ein.

Auf die gleiche Art werden spater auch Luftaus- / einlasse in den Raumen gezeichnet.

2.12. Das Ubernehmen von Daten aus dem
Auslasse-Katalog

1. Setzen Sie den Cursor auf die Verbindungsstelle des gezeichneten Ansaugstutzens und
klicken mit der rechten Maustaste. Alternativ kdnnen Sie auch den Befehl Objekt-Daten

aus dem Werkzeugkasten rufen und mit der linken Maustaste auf ein Objekt klicken.
Auf der linken Bildschirmseite wird das Datenblatt des Luftaus- / einlasses angezeigt.

Obiekttyp IGiltarbodEn Kanal ~ IJ

E | Ein- Auslass
“Yolumenstrom a 0 [mi/h]
tUmgebung 20,0 ['C]
Hersteller
Material %
a - [rarn]
b =l [mm]
zus. Zeta 0,00 0,00
zus. Druck 1] 0 [Pa

2. Der Druckabfall kdnnte jetzt direkt eingetragen werden. Wir werden allerdings eine
Verknipfung zu einem Lufteinlass im Katalog durchfihren. (Das funktioniert brigens bei
allen anderen Verknipfungen zu Katalogen genauso) Hierzu dienen Kurzbezeichnungen
in den Feldern Hersteller und Material. Mit einem Doppelklick oder durch Dricken von F2
in einem der Felder wird der Auslass-Katalog aufgerufen.

3. Klicken Sie zuerst auf die Zeile eines Herstellers, etwa auf STD — Standard und dann
rechts davon auf den Reiter Rechteck.
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4. Klicken Sie auf die Zeile mit dem WSG — Wetterschutzgitter um diesen Auslass
auszuwahlen und Gbernehmen Sie die Daten mit einem Klick auf die Schaltflache
Ubernehmen. Das Ubernehmen funktioniert auch, wenn Sie auf die Zeile mit dem WSG
doppelklicken.

Mit den Zoom-Funktionen kdnnen Sie verschiedene Ausschnitte ihres "Werkes" betrachten .
Vergessen Sie auch nicht, das Netz hin und wieder abzuspeichern.

2.13. Das Zeichnen des Steigkanals

Ausgehend von der Klimazentrale sollen die beiden oberen Stockwerke mit einem Steigkanal

versorgt werden.

1. Wechseln Sie zunachst mit F9 von der Einstrichdarstellung um in die Anzeige Einstrich-
Drahtmodell.

2. Zeichnen Sie vom Punkt (x:0.00, y:0.00, z:-2.50) einen Kanal senkrecht nach oben, mit
einer Lange von ca. 12 m. Wenn Sie den Kanal zu lang zeichnen, kdnnen Sie das
Uiberstehende Ende spater wieder ldschen.

Hiihe Gher Grundrizs: +12.500m
Lange: +12.000 m

- 3
b fhy

FAN
Vs
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2.14. Das Zeichnen der Kanadle im EG

Jetzt kann das Kanalnetz im EG an die Steigleitung angeschlossen werden. Je nach gewahlter
VergréRerung, mussen Sie den Ausschnitt verschieben. Verwenden Sie hierzu die Pfeiltasten
der Tastatur oder einfach das gedriickte Mausrad. Zum VergréRern und Verkleinern verwenden
Sie die Bild nach unten und Bild nach oben-Tasten oder drehen am Mausrad.

1.

Zunéachst soll der Grundrissplan des EG eingeschaltet werden.

Stack Bereichzname | G.run.dliss-Datei
10G 1. Dbergeschﬁss mH_Dg
> Erdgesch
1.UG Untergeschoss mh_ug
gichtbarer Bereich Grundriss
" komplettes Netz I fir gewahlten Bereich einleser
(% nur gewshiten Bereich W darstellen [ 30 W farbig

Hierzu setzen Sie den Cursor in der Ansicht-Maske @ auf das EG, schalten auf nur
gewahlten Bereich und wahlen darstellen. Mit Ok wird die Maske geschlossen und der
Plan des EG dargestellt. Bis auf die Steigleitung sind keine weiteren Kanéale sichtbar, da
sich die gezeichneten Kanéle im 1.UG befinden.

Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl Kanal ﬁ

Bewegen Sie das Fadenkreuz auf die Steigleitung. Sobald Sie die Steigleitung "getroffen”
haben, andert das griine Fadenkreuz seine Farbe und wird blau. Das graue Schatten-
Fadenkreuz als Projektion des farbigen Fadenkreuzes zeigt die Lage im Grundrissplan.
Sie erkennen, dass die Steigleitung durch den Schacht fiihrt.

Nun soll ein Abgang in der Héhe von 2,80 m bezogen auf den Grundrissplan des EG
gezeichnet werden. Bewegen Sie hierzu das Fadenkreuz nach oben, bis neben der Maus
als Hohe (Grundriss) die gewiinschten +2,80 m angezeigt werden. Die ausgegebene
Lange hangt von lhrem letzten Arbeitspunkt ab und ist hier ohne Bedeutung.
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10.

i
/ /\\*;\&

Hihe Oher Grundrizs: +2.800m

+0.000 m

N
Mit einem Doppelklick wird das Zeichnen des Kanals gestartet.
Driicken Sie jetzt die Funktionstaste F5, um in die Draufsicht umzuschalten.

Bewegen Sie das Fadenkreuz nach "rechts" in die Mitte des Flurs auf den
Punkt x:1.50, y:0.00
und Klicken einmal.

T T - T |
. C ) BuERn nia I C ) muern anta
BUERD AMIS \;—| ; BUERD AlI2 BUERD AMIS \;—| ; BUERD AlI2
| ] | ]
== | T |
JTﬁl W OW T ] JTﬁl W OW T
T ‘ T ‘
s pote [ (/ - N s pote [ '/;1 e
T ™ e T
i C 2
F -, m 4 [ F o

Zeichnen Sie den Kanal um 13,4m weiter nach "unten" bis zum
Punkt x:1.50, y:-13.40
und schlieen das Zeichnen mit einem Doppelklick in diesem Punkt ab.

Hinweis: Sie kdnnen die Zeichenflache verschieben, ohne den aktuellen Zeichenvorgang
abbrechen zu mussen!
Driicken Sie einfach eine der Pfeiltasten-Tasten.

Bewegen Sie die Maus zuriick zum Bogen in Punkt x:1.50, y:0.00.
Da der Kanal-Zeichen-Modus (siehe rechtes Symbol in der Symbolleiste)
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Wﬂ mh-software 3rd Generation
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‘ l@a_kb.leller Modus

immer noch aktiv ist, kbnnen Sie mit einem Doppelklick in diesem Punkt das Zeichen
weiterer Kanéle beginnen.

11. Zeichnen Sie den Kanal 3,3m nach "oben" zum
Punkt x:1.50, y:3.30
und ein weiteres kurzes Kanalsttick nach "rechts" zum
Punkt x:2.80, y:3.30.
In diesem Punkt beenden Sie den Zeichen-Modus mit einem Doppelklick.

[HBhe Bber Grundriss: +2500m [FEhe tber Grundriss: +2.800 m
[Lange: +3300m lLange: #1500 m

[ e

2.15. Das AnschlieBen von Rohren an Kanale

Wenn Sie an das Ende eines Kanals ein Flex-Rohr anschliel3en (oder umgekehrt), missen Sie

zun&chst ein Ubergangsstiick = setzen. Falls Sie ohne ein Ubergangsstiick an einem
Kanalende mit einem Rohr weiterzeichnen, werden die beiden Kanéle / Rohre miteinander
vereinigt und bis zum néchsten Abzweig in ein Rohr gewandelt. Aber keine Angst, falls Thnen

ahnliches unbeabsichtigt passiert, verwenden Sie einfach Riickgéngig K7 aus der
Symbolleiste.
1. Wahlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl Ubergang |

2. Bewegen sie den Cursor auf den Endpunkt x:2.80, y:3.30 des zuletzt gezeichneten Kanals.
Achten Sie dabei auf die Farbe des Fadenkreuzes. Andert sich die Farbe in Hellblau, so
haben Sie das Kanalende "getroffen". Klicken Sie einmal um den Ubergang zu platzieren.
Das Ubergangsstiick wird durch einen kleinen Querstrich symbolisiert.

Wabhlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl Rohr ﬁ

4.  Mit einem Doppelklick in diesem Punkt wird das Zeichen gestartet.
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5. Zeichnen Sie die im Bild dargestellt Rohrfiihrung mit den Punkten
x:5.60, y:3.30 und Punkt x:5.60, y:2.50.
Beenden Sie das Zeichnen mit einem Doppelklick.

6. Ein weiteres Rohr wird vom Punkt
x:5.60, y:3.30 Uber Punkt x:5.60, y:4.10 zum Punkt x:6.40, y:4.10 gefihrt.

2.16. Das AnschlieBBen von flex.-Rohren

Am Ende eines Kanals kénnen Sie einen flexiblen Kanal ™ anschlieRen (oder am Rohrende

ein flexibles Rohr ‘—"ﬁ). Dazu wird kein zusatzliches Ubergangsstiick benétigt, da der
Querschnitt im flexiblen Kanal/Rohr auch nicht verandert wird. Um andere Abmessung zu

verwenden, kénnen Sie ein Ubergangsstiick ™ auch manuell setzen.

1. Wahlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl Ubergang ™ und platzieren ihn mit
einem Klick am Ende das gerade gezeichneten Rohres.

2. Wahlen Sie aus dem Werkzeugkasten den Befehl flex. Rohr " und zeichnen an den
Ubergang das letzte Stiick mit einem flexiblen Rohr.
3. Platzieren Sie am Rohrende einen Luftauslass, indem Sie aus dem Werkzeugkasten das

Symbol wahlen und mit einem Klick an das Rohrende einbauen.

4. Bewegen Sie die Maus auf das flexible Rohr und klicken Sie nun mit der rechten Mauste.

Alternativ kdnnen Sie auch den Befehl Objekt-Daten aus dem Werkzeugkasten rufen
und mit der linken Maustaste auf das flexible Rohr klicken.
Auf der linken Bildschirmseite wird das Datenblatt angezeigt
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Objekttyp... | Rohr, flexibel

Objekt ] Darstelung |

= Rohr
L&nge araf.
Lange 1,50
Hersteller 57D
Material FxR
Shategie B
M 5

[ Dammung
Art keine

[m]

125 [mm)]

5. Tragen Sie im Feld NW die Nennweite 125 ein verlassen Sie das Eingabefeld mit Return.
Sie geben damit die Nennweite des flexiblen Rohres und die Anschluf3nennweite des
Luftauslasses fix mit 125 mm vor.

Rund ] Hechteck]

Tipp : Wenn Sie nicht genau wissen, welche Nennweiten verfigbar sind, so
offnen Sie mit einem Doppelkick in das Feld NW den Katalog.

|KST  Kunststoffrobr
Wah WEA-Siahl
\WB  Werzinktes Blech
| WFR Wickelfalzrohe

| KB Material

| BE. EBlechkanal, rund gefalzt

Ravhigk. | Lambda | Dichte
ot P k]
0150 200,00
0100 0300
0150 &O.000

0150 &0.000
0150 200,00

| it der gewahlten Stiategie stehen

Nenrweite Dicke
T = die folgenden Nennweiter fur die
[fom] [rri] || Dimnensionisrung zur Verfligung:
kb .40
100 060 MNennweite -
125 0,60 o]
160 0En i a0
200 00 100
250 UEETY| e
e 00 160
400 0,60 200
500 0,00 250 7
Schi ‘ Ub h ‘ Editieren I

Die zur Verfiigung stehenden Nennweiten sind in der markierten Tabelle
aufgefihrt und kénnen mit einem Doppelklick oder tber die Schaltflache
Ubernehmen dem Bauteil zugeordnet werden.
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2.17. Das Kopieren von Netzteilen

Als erstes muss ein Auswahlsatz mit den zu kopierenden Objekten zusammengestellt werden.

1. Wechseln Sie zunachst wieder in die Einstrichdarstellung indem Sie mehrfach F9 oder
SHIFT-F9 driicken.

2. Wahlen Sie hierzu aus dem Werkzeugkasten den Befehl Objektwahl + 'ﬁ: Ziehen Sie
einen Rahmen Uber die Bauteile (siehe Bild) auf. Insgesamt sollten jetzt 5 Objekte im
Auswahlsatz vorhanden sein. Wenn Sie einen Auswahlsatz verwerfen wollen, rufen Sie im

Werkzeugkasten den Befehl Auswahlsatz auftheben ﬁ auf.

in Auswabhlsatz S

O~
Rufen Sie den Befehl Auswahlsatz Kopieren ' Oaus dem Werkzeugkasten.

Waéhlen Sie mit einem Klick den Punkt x:5.60, y:4.10 als Referenzpunkt der zu
kopierenden Objekte. Bewegen Sie jetzt die Maus auf den Zielpunkt. Mit einem
Doppelklick im Punkt x:5.60, y:2.50 werden die Objekt des Auswahlsatzes kopiert.

1. Klick
Refsrenzpunkt —

A

2. Doppelkiick
Zlelpunkt —
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2.18. Das Aufnehmen der Arbeitsposition

Nehmen wir mal an, dass jetzt Ihr Telefon klingelt und Sie von der weiteren Bearbeitung des
Einfihrenden Beispiels abhalt.....

Dann wére es doch Prima, wenn Sie spéater an genau dieser Stelle weiter arbeiten kénnten:

1. Wabhlen Sie Uber das Menu Daten > Arbeitsposition aufnehmen (oder driicken Sie auf
F12). Die aktuelle Arbeitsposition wird abgespeichert, ein screen-shot dazu erstellt und Sie
kénnten noch zusatzlich einen Kommentar eintragen. Verlassen Sie die Maske uber die
Schaltflache Schliessen.

Jetzt kbnnten Sie getrost das Projekt verlassen und sich lhrem Anrufer widmen....

3. Wenn Sie nun spéater die Arbeit an dieser Stelle wieder aufnehmen mdéchten, dann 6ffnen
Sie die Maske wieder Uiber das Menu Daten > Arbeitsposition zeigen/auswahlen.

4. Falls mehrere Arbeitspositionen gespeichert sind, wéahlen Sie die gewiinschte aus und
klicken auf Einstellen. Der Urspriingliche Bildschimrausschnitt wird nun eingestellt und Sie
kénnen lhren Arbeit fortsetzen.

Der Nutzen hinter der Funktion Arbeitsposition ist vielféltig. Sie kénnen sich darliber z.B. eine
JArbeitsliste” erstellen, die dann nacheinander abgearbeitet werden kann oder die screen-shot
zusammen mit den Kommentaren per E-Mail versenden, um mit Externen dartiber zu
diskutieren. Mehr Uiber Arbeitsposition erfahren Sie im Kapitel Arbeitspositionen

2.19. Die Kandle im nachsten Raum zeichnen

Im daneben liegenden Raum "BUERO A012" zeichnen Sie jetzt - ohne nahere Erklarung - die
im Bild dargestellte Rohrfuhrung.

— .

-8

-1

Hinweis: Mit dem Befehl Rickgéngig L2

Zeichnungsfehler beheben.

aus der Symbolleiste kdnnen Sie einfach

mh-software 3" Generation ¢ 29 mh — KanCALC




Einfuhrendes Beispiel

2.20. Weiteres Kopieren von gezeichneten
Netzteilen

Die in den Raumen Burro A013 und Biro A012 gezeichneten Kanéle kdnnen Sie jetzt einfach in
die R&ume Biro A010 und Biro A011 kopieren.

--@®
E--E

= -8
--H

--E

_5.__.E

--H

— - -

— - -

_e.__E
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2.21. Das Zeichnen von Gitterauslassen

1.

Zeichnen Sie einen Stichkanal in das WC.

Rufen Sie den Befehl Boden ™ im Werkzeugkasten und bewegen die Maus an das Ende
des gezeichneten Kanals. Sobald sie das Ende erreicht haben, wird der Boden dargestellt.

Mit einem Klick wird der Boden eingebaut.

Rufen Sie den Befehl Gitter einfach +'E im Werkzeugkasten und bewegen die Maus auf die
Stelle im Kanal, an der Sie ein Gitter einbauen wollen. Sobald Sie den Kanal mit der Maus
treffen, wird ein Gitter dargestellt.

Mit einem einfach Klick wird das Gitter eingebaut.

Wechseln Sie Uiber F5 in die Isometrie (oder drehen Sie die Ansicht mit Leertaste und
gedrucktem Mausrad) Bewegen Sie die Maus um den Einbaupunkt herum, um die
Orientierung des Gitters festzulegen. Richten Sie das Gitter nach unten aus und fixieren es
mit einem Klick.

Wiederholen Sie den Vorgang um die weiteren Gitter einzubauen.

2.22, Das Eintragen von Volumenstromen mit

Globaler Anderung

Um uns die Arbeit fiir das Beispiel zu erleichtern, nehmen wir einfach an, dass an allen
Auslassen derselbe Volumenstrom austreten soll.

1.

Setzen Sie den Cursor auf einen beliebigen Luftauslass und klicken mit der rechten

Maustaste. (Alternativ kdnnen Sie auch den Befehl Objekt-Daten aus dem
Werkzeugkasten rufen und mit der linken Maustaste auf ein Objekt klicken.)
Auf der linken Bildschirmseite wird das Datenblatt des gewahlten Luftauslasses angezeigt.

Tragen Sie einen Volumenstrom von 250 m3/h ein.
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3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld Volumenstrom und
wéhlen Sie aus dem Menii Globale Anderung... .

Dbjekt ] Darstellung ]

E Ein- Auslass ||

Wolurmenstrom —
tUmgebung ] é{; Ausschneiden Strg+%

Hersteller Kopieren Strg+C
M aterial = - <
Nw! 5 Léschen Entf
Zus. Ceta 0.c
zus. Druck

= Ergebnisse
i - ¥
WelfAnenn e = s
tLukt Eﬁ Globale Anderung
pStatizch |¥f Metz-Analyze. ..

pToatal
Taschenrechner
phuslass ———

4. In der erscheinenden Maske kann jetzt noch néher spezifiziert werden, in welche Objekte
der Volumenstrom kopiert werden soll.

'&ﬂ Globale Knderung

i~ betraftene Objekte-
" alle im aktuellen Hoherbereich [Stackwerk)
™ selektiete
* e
Daten Sndern in

" nur: Luftaus-feinlass Rohr

* Ahnliche wie: Suslass allg.

Feld(er]
Ein- Auglass: Volumenstom

ok ‘ Abbiechen ‘ Hilfe ‘

Waéhlen Sie als ,betroffene Objekte" alle und bestéatigen mit Ok, um den Volumenstrom in
alle anderen Auslasse zu kopieren.

5. Kontrollieren Sie den Kopiervorgang, indem Sie mit der rechten Maustaste die Daten
anderer Auslasse aufrufen.

Sie wissen ja noch: Um die Daten von Auslassen im linken Bildschirmbereich anzeigen zu
lassen, bewegen Sie die Maus auf den Luftauslass. Sobald ein roter Punkt erscheint, befinden
Sie sich an der richtigen Position. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf den
Luftauslass um das zugehdrige Datenblatt zu 6ffnen.
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2.23. Die erste Berechnung

Bevor jetzt weitere ,Feinarbeiten“ am Netz vorgenommen werden, kénnen Sie eine erste
Berechnung durchfihren.

1. Lassen Sie sich zunachst das bisher gezeichnete Netz in der Gesamtansicht anzeigen. Sie
kénnen auch zusatzlich den Grundriss ausblenden, da er ja nur fiir das Zeichnen von

Bedeutung ist. Offnen Sie dazu tiber Optionen Ansicht oder das Symbol @ in der
Symbolleiste die Ansicht-Maske. Wahlen Sie als sichtbarer Bereich "komplettes Netz" und
deaktivieren Sie "Grundriss darstellen”. Als Ansichtsart stellen Sie "Isometrisch" ein und
klicken dann auf Ok.

2. Um das Netz bildfillend darzustellen, wéhlen Sie aus dem Werkzeugkasten (Zur
Erinnerung: Ein rechter Mausklick auf eine freie Stelle in der Zeichenflache 6ffnet den

Werkzeugkasten) "alles sichtbar" :@

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Zentrum des gezeichneten Ventilators. Auf der
linken Datenseite wird das Datenblatt des Ventilators angezeigt:

Objekttup lStalt K.anal jJ

B | WVentilator
Bezeichrung | Start

Maoduz Dnenzicnienen
EBerechnen Dckseite @ﬂ

Reduzieren

4. Wahlen Sie als Modus Dimensionieren und zum Berechnen die Druckseite.

Wenn Sie Reduzieren wahlen, werden die vom Hauptstrang abzweigenden Nebenstrecken
zum Druckausgleich reduziert, wodurch Material gespart wird.

Klicken Sie auf das Symbol Berechnen in der Symbolleiste.

Wenn Sie alles korrekt gezeichnet und haben, ist die Berechnung in wenigen Sekunden
beendet. Eventuell aufgetretene Fehlermeldungen werden unter dem Reiter Meldungen
angezeigt. Mit einem Doppelklick auf die Fehlermeldung wird in den meisten Féllen die
Fehlerstelle angezeigt. Eine nahere Erklarung zu einer moglichen Fehlerursache erhalten
Sie, indem Sie auf eine Fehlermeldung klicken und F1 drucken.

8. Falls Sie eine Fehlermeldung "Offenes Kanal/Rohrende" erhalten, dann haben Sie
wahrscheinlich die Steigleitung zu lang gezeichnet. Wundern Sie sich nicht, wir hatten es
Ihnen ja so empfohlen. In der Praxis ist es ndmlich von Vorteil, die Steigleitungen zunéchst
langer zu zeichnen als tatsachlich benétigt. Sie erleichtern sich dadurch das Ankniipfen
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der einzelnen Etagenverteilungen. Allerdings ist es ebenso wichtig, beim Erstellen einer
Zeichnung immer wieder Zwischenrechnungen durchzufiihren. Falls Zeichnungs- oder
Eingabefehler vorhanden sind, kénnen die in einem kleineren Gberschaubaren Netzteil
leichter gefunden und behoben werden.

9.  Um nun lhr Netz berechenbar zu machen, muss also das "Offene Kanal/Rohrende"
geschlossen werden. Verwenden Sie dazu aus dem Werkzeugkasten den Boden |

10. Starten Sie die Berechnung mit dem eingebauten Boden nochmals.

2.24. Das Auswerten der Ergebnisse mit den
Strangdaten

Die Berechnungsergebnisse jedes beliebigen Objektes kénnen jetzt durch Klick mit der rechten
Maustaste auf das Objekt angezeigt werden. Einen guten Uberblick erhalten Sie jedoch mit
Hilfe der Strangdaten, die Sie Uber das Menl Daten Strangdaten... aufrufen. Hier ist jeder
Luftauslass aufgefihrt, sortiert nach dem Druckabfall. Der als Strang 1 angezeigte Stromfaden
ist der unguinstigste Strang. In der Spalte pDross Sum. wird die Summe der erforderlichen
Drosseldriicke bis zum Luftauslass angezeigt.

1. Klicken Sie auf die gewiinschte Strang-Nr in der oberen Tabelle der Strangdaten-Maske.
2. Der gerade aktuelle Strang wird in der Grafik farblich gekennzeichnet. Sie kdnnen die
Stangdaten-Maske verschieben, falls Sie den darunterliegenden Teil der Grafik betrachten

wollen. Zeigen Sie dazu mit dem Cursor auf den blauen Balken am oberen Rand der
Strangdaten-Maske und verschieben sie mit gedriickter Maustaste.

3. Inder unteren Tabelle sind alle Objekte des aktuellen Stranges, vom Luftauslass bis zum
Ventilator aufgefuhrt.

4. Klicken Sie auf eine Zeile in der unteren Tabelle, um die Daten des zugehdrigen Objektes
anzuzeigen. Zudem wird dieses Objekt in der Grafik blinkend dargestellt.

Mit Hilfe der Strangdaten kdnnen Sie sehr schnell mdgliche Fehleingaben aufspiren. Z.B. lasst
sich die Ursache fur einen unerwartet hohen Druckabfall schnell ermitteln, indem die
Objektdriicke pObjekt der Objekte im Strang 1 Uberprift werden. Durch einen Klick auf ein
verdachtiges Objekt in der Tabelle, haben Sie einen schnellen Zugriff auf dessen Daten.

2.25. Das Austauschen von Standard-Formstiicken

Beim Zeichnen von Kanélen werden die Formstlcke, wie z.B. Bégen, T- und X-Stiicke
automatisch generiert und ein Standard-Formstuck eingesetzt. Es ist jedoch jederzeit méglich,
die Formstiicke auszutauschen.

Setzen Sie den Cursor auf den Abzweig des Stichkanals fir das WC im EG (siehe Bild) und

klicken mit der rechten Maustaste. Alternativ kdnnen Sie auch den Befehl Objekt-Daten aus
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dem Werkzeugkasten rufen und mit der linken Maustaste auf ein Objekt klicken.

_L—E

m

Anstelle des vorhandenen Formteils soll ein T-Stlick schrég eingebaut werden. Wahlen Sie

hierzu mit Klick auf ™ eines aus dem Listenfeld.

K.analaugschhitt eckig

T-Sattelstick eckig ~
T-Stiick gerade i
T-Sattelstick reduz.
T-5 attelztutzen reduz.
] hrag

Hosenstick eckig
Hozenztiick mnd
Hoszenstuck rund, asyrnm. 2

Oder klicken Sie hierzu auf die Schaltflache Objekttyp vor dem Listenfeld, um eine Ubersicht mit
den Abbildungen alternativer Formstiicke anzuzeigen und daraus das T-Stiick schrag zu
wahlen

Obiekttye... | T-Stiick schi |

In der Grafik und im Bild sind Offnungnummern ausgegeben, anhand derer Sie die Lage des
Objektes erkennen kénnen. Zudem erkennen Sie die Lage der Abmessungen a und b.
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2.26. Das Aufbauen eines Bogen-Abzweigs mit Hilfe
eines Separators

Ein Separator ist ein virtuelles Rahmen-Objekt, mit dem der Volumenstrom eines Kanals z.B. fur
einen Bogen-Abzweig aufgeteilt wird. Fir Abzweige stehen 2-fach geteilte, fur Kreuzungen 3-
fach geteilte Separatoren zur Verfigung.

1. Setzen Sie den Cursor auf den Abzweig des Steigstrangs im EG (siehe Bild) und klicken
mit der rechten Maustaste.

|

ha

2. Auf der linken Bildschirmseite wird das Datenblatt des Formstiicks angezeigt. Anstelle des
vorhandenen Formstiickes soll ein Bogen-Abzweig eingebaut werden. Klicken Sie hierzu
auf die Schaltflache ,Objekttyp” vor dem Namen des Objekttyps

Objekttyp l K.analauzzchrit eckig j_{i

3. Inder Ubersicht wéhlen Sie den Separator, Teilung in b.
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4. In der Grafik wird jetzt symbolisch die Aufteilung des Volumenstromes mit Hilfe des
Separators angezeigt.

~

1

5. Die in der Grafik dargestellten farbigen Linien sollen die Zuordnung der Offnungen
erleichtern. Die rote Linie stellt den Sammelkanal dar. Die hellblaue und griine Linien
zeigen die Richtung der Volumenstromaufteilung an. Mit Hilfe der Farben und des Bildes
im Datenblatt kann eine einfache Zuordnung der Daten hergestellt werden. Die hellblaue
Linie stellt den Abzweig (Offnung 3) dar. Klicken Sie im Datenblatt auf den Reiter Offnung

3. Der standardmaRig gewahlte Bogeniibergang kann ggf. tber die Schaltflache ¥ durch
ein anderes Bauteil ersetzt werden.

6. Wenn Sie auf den Reiter Offnung 2 klicken, sehen Sie, dass an den Separator das
folgende Rohr ,direkt* angebunden ist. Bei Bedarf kann jedoch auch hier ein anderes
Bauteil gewahlt werden.

Separator I Offrung 2 | Offrung 3|

I Sammelkanal
Qffrwng 2 s | Idilekt 'I
Offrung 3 & | IBogen aymmetrizck 'I

2.27. Die Abhangigkeiten der Abmessungen

Insbesondere bei Rechteckkandlen kommt es haufig vor, dass das Veréandern der Abmessung
eines Objektes die Abmessungen anderer Objekte beeinflusst. KanCALC zeigt lhnen diese
Abhangigkeiten in der Grafik. In den 3D-Darstellungen werden dariiber hinaus die tatsachlichen
Abmessungen ,generiert* somit entsteht sofort eine visuelle Kontrolle der berechneten oder
manuell gewahlten Abmessungen.
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kanal, der das EG mit der Steigleitung
verbindet.

2. Klicken Sie jetzt in der Datenmaske des Kanals in das Feld der Abmessung a.

In der Grafik werden jetzt alle Objekte farbig markiert, die in ,a“ dieselbe Abmessung
besitzen. Wenn Sie also an dieser Stelle eine Abmessung eintragen, wird diese
Abmessung automatisch in alle angezeigten Objekte ibernommen.

4.  Sie konnen dies einfach selbst Uberprufen, indem Sie alle markierten Formstiicke mit der
rechten Maustaste anklicken und deren Geometrie beachten. Es handelt sich um einen
Bogen-Abzweig, bei dem die Abmessung a durchgefiihrt wird, um ein T-Stlick,
Kanalausschnitte eckig und symmetrische Bogen.

Diese Abhéangigkeiten werden von KanCALC bei der Dimensionierung mitgefiihrt, sodass immer
ein baubares Kanalnetz entsteht. Auch wenn Sie Abmessungen teilweise vorgeben oder bei
einer Nachrechnung alle Abmessungen eintragen, sind durch die Abh&ngigkeitspriifung
Fehleingaben ausgeschlossen.

2.28. Das Kopieren der Kanale in das 1.0G

1. Alle im EG gezeichneten Objekte sollen jetzt in das 1.0G kopiert werden. Zur Erstellung
des Auswahlsatzes bietet sich hierzu der Befehl Objektauswahl Ast + des
Werkzeugkastens an. Mit diesem Befehl werden ab einem Punkt alle angeschlossenen
Objekte gewahlt. Die Position des "Klick"-Punktes auf einem Rohr gibt die Richtung an, in
der die Objekte selektiert werden. Wahlen Sie den Punkt in der Nahe des Rohrendes, in
dessen Richtung die zu selektierenden Objekte liegen.

2. Wahlen Sie in der Ansicht-Maske @ komplettes Netz als sichtbaren Bereich und wéhlen
die isometrische Darstellung.

O~
3. Rufen Sie den Befehl Auswahlsatz Kopieren I Oaus dem Werkzeugkasten.
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Wabhlen Sie mit einem Klick den
Punkt x:0.00, y:0.00, z:3.50
als Referenzpunkt der zu selektierten Objekte.

Da das 1.0G 3.00 m uber dem EG liegt, bewegen Sie jetzt die Maus nach oben auf den
Zielpunkt x:0.00, y:0.00, z:7.40. Mit einem Doppelklick im Zielpunkt werden die Objekte
des Auswahlsatzes kopiert.

Selektieren Sie noch die Steigleitung mit dem Boden die das soeben kopierte 1.0G
Uberragen, und l6schen Sie die beiden Objekte. Die Leitung diente als Hilfslinie und wird
nun nicht mehr benotigt

Wenn Sie nur die Objekte des 1.0G sehen wollen, setzen Sie den Cursor in der Ansicht-

Maske @ auf das 1.0G, schalten auf nur gewahlten Bereich, wahlen Grundriss
darstellen.. Mit Ok wird die Maske geschlossen und der Plan des 1.0G dargestellt. Uber
die Leertaste und dem gedriickten Mausrad kdnnen Sie das Kanalnetz drehen und von
allen Seiten betrachten.

2.29. Das Berechnen des kompletten Netzes

Jetzt kdnnen Sie das komplette Netz nochmals berechnen lassen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Berechnen in der Symbolleiste. Die Berechnung fiir die
zuvor eingestellte Druckseite wird nun fiir das gesamte Netz durchgefiihrt und in der
Datenmaske angezeigt.

Klicken Sie auf das Start-Objekt (Ventilator) und stellen Sie in der Datenmaske am linken
Bildschirmrand das Berechnen der Druck- und Saugseite ein.

Tipp: falls Sie den Ventilator bei einem groReren Netz nicht sofort in der Grafik erkennen,
so kénnen Sie sein Datenblatt auch Uber das Meni Daten > Startobjekt aufrufen.
Zusétzlich wird der Ventilator in der Grafik markiert.

Klicken Sie erneut auf das Symbol Berechnen in der Symbolleiste.

Jetzt werden Sie in jedem Fall eine Fehlermeldung erhalten, da am Ansaugstutzen der
falsche Volumenstrom eingetragen ist. Erinnern Sie sich? Wir hatten beim Kopieren des
Volumenstromes (iber die Globale Anderung alle Luftein- / auslasse einbezogen.

Falls Sie noch immer nur ein Stockwerk als sichtbarer Bereich eingestellt haben, dann wird
der Lufteinlass nicht angezeigt. Lassen Sie sich nun wieder das gesamte Netz in der
Isometrie anzeigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ansaugstutzen und tragen den in der
Meldung angegebenen Volumenstrom ein.

Fuhren Sie eine weitere Berechnung durch und tberprifen Sie die Ergebnisse uber das
Menii Daten Strangdaten... .
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2.30. Die Freie Verteilung

Ein besonders leistungsféahiges Merkmal von KanCALC ist die Berechnung der freien
Luftverteilung. Bei dieser Berechnung wird ermittelt, wie sich der am Ventilator anstehende
Volumenstrom auf die Luftauslasse verteilt, wenn keine Drosselungen vorgenommen werden.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ventilator oder rufen Sie tiber das Menu
Daten Start-Objekt die Datenmaske des Ventilators auf.

2. Selektieren Sie Freie Verteilung.

Objekttvp lStart Kanal jJ

B | Ventilator
Bezeichnung | Start
Modus Dimensionieren

Berechnen Dnickseite
Reduzieren

Freie Yerteilung O
Wolumenstram

3. Klicken Sie auf das Symbol Berechnen in der Symbolleiste. Die Berechnung der freien
Verteilung ist sehr rechenintensiv und kann einige Minuten dauern.

4. Prifen Sie die Ergebnisse Uber das Menu Daten Strangdaten... . Wie Sie feststellen
koénnen, hat sich der Volumenstrom so auf die Luftauslésse verteilt, dass in keinem Strang
ein Drosseldruck vorhanden ist.

2.31. Das Beschriften

Fur die Druckausgabe oder auch zur Kontrolle einiger Daten auf dem Bildschirm kdnnen die
Objekte beschriftet werden. Obwohl eine Vielzahl von Daten zur Beschriftung zur Verfiigung
steht, sollten immer nur ein oder zwei Werte ausgegeben werden, da der fur eine Beschriftung
zur Verfugung stehende Platz in der Zeichnung sehr begrenzt ist. Wenn Sie mehr Werte
auswahlen wird die Zeichenflache mit Beschriftungen Uberladen, sodass nichts mehr zu
erkennen sein wird. Obwohl Sie die SchriftgréRe variieren kénnen, geht die Ubersicht bei einem
zu grofRen Datenumfang schnell verloren geht. Weniger ist manchmal mehr.

Hinweis: Die Position der Beschriftung ist nur fur die Ansicht (Perspektive) gultig, in der die
Beschriftung ausgerichtet wurde. Es ist daher wichtig, die Beschriftungen fir eine einmal
festgelegte Sicht auf das Netz auszurichten. Hierzu dient die Schaltflache "Einfrieren der
Beschriftungsansicht". Siehe hierzu auch Beschriftungen.

Wir wollen die Volumenstrome der im letzten Abschnitt berechneten freien Verteilung ausgeben.
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Waébhlen Sie in der Ansicht-Maske @ komplettes Netz als sichtbaren Bereich und wéahlen die
isometrische Darstellung.

1. Wabhlen Sie in der Symbolleiste das Symbol Beschriftungsinhalt @

2. In der Beschriftungs-Maske wéahlen Sie den Reiter Planer.

3. Markieren Sie die Gruppe Luftauslass.

Planer I.-'-‘-.usfljhrender W ariante 1

[FrUppen:

B[ ] Alles -
=-[ | Rohr
[ ] Rundrabr
“.[ ] Rechteck-Kanal
- [ ] Wentilator
-] Kompaonente
B-[w] Luftauslass
[w] Auzlass s
. [w] Gitter
B-[ | Formetiick
[ ] Bogen
[ Ubergana hd

das Feld Nr.

Deselektieren Sie in der Tabelle angezeigte Daten

4. Selektieren Sie den Volumenstrom.

angezeigte Daten der Gruppe: Luftauslasz

= Enheit

7 a'-‘mzeigen| Wet | Bezeichnung |Nacl’ku:ummast. Anzeigen| Typ
_\a k. hr. 00

2 W olumenztrom I olurnerstrom 1 1 meh

Der
Text im Feld Bezeichnung wird in der Beschriftung unmittelbar vor dem zugehdrigen Wert
ausgegeben. Sie kdnnen die von uns vorgeschlagenen Bezeichnung verandern und einen
eigenen Text eintragen. Sie sparen zusatzlich Platz, wenn Sie auf die Ausgabe einer
Nachkommastelle verzichten:

| |_| Yolumenstrom W-Strom I n/h

5. Selektieren Sie links oben in der Maske Beschriftung an und schlie3en die Maske mit Ok.
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Einfuhrendes Beispiel

2.32. Die Volumendarstellung

Wollen Sie lhr bisheriges Werk gerne 3-dimensional als Volumenmodell sehen?

Driicken Sie einfach mehrfach die Funktionstaste F9. Mit jedem Tastendruck wechselt die
Darstellung von Einstrich nach Einstrich+Drahtmodell, nach Drahtmodell, nach Volumenmodell,
nach Einstrich usw...

Uber die Tastenkombination SHIFT+F9 kénnen Sie die Reihenfolge umdrehen.

Lesen Sie auch unbedingt die Kapitel 'Aus Einstrichdarstellung Draht- und Volumenmodelle
generieren' und Koordination.

2.33. Experimentieren Sie!

Gratulation! Wenn Sie das einfihrende Beispiel komplett durchgearbeitet haben, sind Sie einen
groRen Schritt weiter. Die wesentlichen Grundzige habe Sie kennen gelernt und besitzen somit
das Rustzeug fir erste eigene Gehversuche.

Sie sollten mit lhrem gezeichneten Netz zun&chst noch einige 'Experimente’ durchfiihren, um
die Fahigkeiten des Programms néher kennen zu lernen. Folgendes sollten Sie versuchen und
berechnen:

. Bauen Sie bewusst Teilstrecken ein, die nicht mit Luftauslassen verbunden sind und
ins 'Leere' laufen.

. Wie Sie wissen, muss das Kanalnetz eine baumartige Struktur aufweisen. Bauen Sie
trotzdem eine Kurzschlussstrecke ein, um das Verhalten des Programms kennen zu
lernen.

. Tragen Sie in einem beliebigen Objekt einen sehr hohen Druckabfall ein, um einen
Eingabefehler zu simulieren. ,Vergessen’ Sie die Stelle des Eingabefehlers und
versuchen Sie den Fehler einzukreisen (Tipp: Strangdaten!)

. Geben Sie die Abmessungen einzelner Rohr / Kanale fest vor. Untersuchen Sie ob
sich der Hauptstrang dadurch andert.
Sie sollten auch nacheinander samtliche Befehle in den Meniis, dem Werkzeugkasten und der
Symbolleiste kennen lernen. Lesen Sie hierzu das Handbuch oder die Online-Hilfe und
experimentieren Sie!
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